REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU INFORMATYCZNEGO
NA DZIEN BEZPIECZNEGO INTERNETU

1. ORGANIZATOR:
Zespot Szkét Mechanicznych im. KEN w Poznaniu

2. CEL KONKURSU:

Promocja wsrdéd uczniéw bezpiecznych zachowan i postaw w internecie oraz aplikacjach
mobilnych;

Uzmystowienie konsekwencji prawnych, kryjacych sie za konkretng aktywnoscia internetowa;
Zapoznanie uczniéw z ré6znymi formami cyberprzemocy(hejt, stalking, kradziez tozsamosci itp.);
Ksztaltowanie wlasciwych reakcji na zdarzenia o charakterze przemocy internetowe;.

3. UCZESTNICY KONKURSU:
Konkurs jest adresowany do uczniow Zespotu Szkét Mechanicznych im. KEN w Poznaniu;
Udziatl w konkursie jest dobrowolny i bezptatny.

4. ZASADY UCZESTNICTWA:

Konkurs polega na stworzeniu filmiku o charakterze edukacyjnym, podejmujacym temat
cyberprzemocy rozumianej w sposob ogolny lub unaoczniajac pojedynczy jej przypadek;

Kazda osoba(lub grupa, skladajaca sie maksymalnie z trzech os6b) moze dostarczy¢ tylko jeden
film, nieprzekraczajacy 10 minut;

Prace nalezy dostarczy¢ najpézniej do dnia 12.02.2026 r. bezposrednio do nauczyciela informatyki
danej grupy lub wysylajac plik na jego szkolny adres internetowy.

Projekt mozna wykona¢ w dowolnym programie do edycji video.

5. ZASADY OCENIANIA PRAC I NAGRODY

Prace beda oceniane przez szkolnych nauczycieli informatyki wedlug nastepujacych kryteriow:
- oryginalny pomyst scenariusz;

- sposob wykonania;

- dobor odpowiednich srodkéw do poruszanego tematu

- wartos¢ edukacyjna projektow;

Prace niezgodne z regulaminem nie beda oceniane.

6. POSTANOWIENIA KONCOWE

Uczestnicy zgadzajq sie na wykorzystanie ich prac w procesie przebiegu konkursu oraz do celow
edukacyjnych na terenie szkoty;

Ogloszenie wynikow nastgpi w potowie lutego;

Lista laureatow konkursu zostanie zamieszczona na szkolnej stronie internetowej;

Dodatkowe pytania w sprawie konkursu — w przypadku zaistniatych watpliwosci — nalezy kierowac
bezposrednio do nauczyciela informatyki danej grupy uczniowskiej.



